bettermarks’

Opgavenserie ontwerpen

Stap 1
Opgavenserie ontwerpen

bettermarks biedt de mogelijkheid om zelf
materiaal te arrangeren en dit toe te wijzen als

huiswerk of als toets.

1. Selecteer het tabblad 'Ontwerpen'.

2. Klik op 'Ontwerp een nieuwe opgavenserie'.

Stap 2

Opgaven selecteren

1. In de dropdown-menu's kunt u
achtereenvolgens het hoofdstuk, de paragraaf

en de opgavenserie selecteren.

2. U kunt een opgave toevoegen aan uw ontwerp
door op de + knop te klikken.

3. Indien gewenst kunt u een specifieke variant
van de opgave selecteren. Bij het toewijzen
kunt u instellen of de leerlingen allemaal de
door u geselecteerde variant krijgen, of dat de
verschillende varianten willekeurig worden

toegewezen.

4. De selectie en volgorde van het ontwerp kan
worden aangepast.

5. Het ontwerp kunt u een naam geven en

opslaan.

I

IS Dashboard  Rapporten

Bibliotheek

opgaven

Mijn collectie

Min ontwerpen

@ Ontwerp uw eerste serie opgaven

(2]

+ Maak een map

Gegeven ontwerpen

Toetsen eerjsar |

n 3/4KGT - tweede editie

Schooljsarscans leerjear 3

onde | ut

1 wa
2 | un

et srste rone. Schif de
Rondaf o één decimaal

Aubrey llep et eerste fondje met een gemiddelde snehed van | s

o -} (1] =]
Huiswerkopgaven  Bbliotheek  Ontwerpen  Dashboard  Rapporten
< Ontwerpen
V6 Formules vl a2 o23mn
Formules gebruiken V‘
Leren rekenen met formules v
Type1 © Q@ Opgavelvandez0 © oll
RO )
Hetkost € om e kemer 10 cagen e hren
| < dogen
Type2 © @ Opgave TVafide20 © [+] I
u he parn vr s ieowsta Phone.Ze hestf €45 n har spaarpt, e verdietecer wesk
a-
o rvee ok et Linde dan?
vekan heet 26 € [ n haor sposoot.
|
.| @

Mijn account +

) Importeer ontwerp

Mijn account v




o iy -] (1] ke a Mijn account v

Stap 3 isveropgaven _ botess RN Dostboard  Foppeien  Koson
Mijn collectie Selecteer minimaal éé om toe te wijzen g e
L) Mijn ontwerpen

Ontwerp delen collega's R

. () Voorbeeld ontwerp Q=
Een gemaakt ontwerp kan eenvoudig worden (1)
bewerkt of gedeeld met een collega.
1. Druk op de 3 puntjes rechts in het scherm om . 2}

een pop-up te openen. Gegeven onwerpen

Toet

2. Selecteer 'Exporteer' om een ontwerpcode te
openen.
3. Een collega kan deze code vervolgens invoeren

onder 'Importeer ontwerp'.

Heeft u nog vragen?

Onze supportdesk staat van maandag tot vrijdag tussen 08:30 -
17:00 voor u klaar.

= < L
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